
ファイル Mac Win 編集 Mac Win コンポジション Mac Win レイヤー Mac Win エフェクト Mac Win アニメーション Mac Win ビュー Mac Win ウィンドウ Mac Win ヘルプ Mac Win

＞新規 2264 2264 取り消し不可 16 16 新規コンポジション... 2000 2000 ＞新規 2264 2264 エフェクトコントロール 2163 2163 mocha AE のトラック 5007 5007 新規ビューア 3700 3700 ＞ワークスペース 2738 2738 After Effects について... 256

新規プロジェクト 2 2 やり直し不可 2035 2035 コンポジション設定... 2007 2007 テキスト 2836 最後のエフェクト 2452 2452 アニメーションプリセットを保存... 3075 3075 ズームイン 2092 2092 すべてのパネル 3567 3569 After Effects ヘルプ... 2542 2542

新規フォルダー 2139 2139 ＞ヒストリー 2995 2995 ポスター時間を設定 2012 2012 平面... 2038 すべてを削除 2072 2072 アニメーションプリセットを適用... 2450 2450 ズームアウト 2093 2093 アニメーション 3568 3570 スクリプトのヘルプ... 2544 2544

Adobe Photoshop ファイル... 3147 3147 カット 18 18 コンポジションをワークエリアにトリム 2360 2360 ライト... 2563 2563 ＞最近のアニメーションプリセット 2451 2451 ＞解像度 2037 2037 エフェクト 3569 2062* エクスプレッションのリファレンス... 2548 2548

MAXON CINEMA 4D ファイル... 4007 4007 コピー 19 19 コンポジションを目標範囲にクロップ 2997 2997 カメラ... 2564 2564 アニメーションプリセットを参照... 3691 3691 フル画質 2048 2048 テキスト 7010* 7010* エフェクトのリファレンス... 2543 2543

プロジェクトを開く... 3 3 プロパティリンクと一緒にコピー 10310 10310 Adobe Media Encoder キューに追加... 3800 3800 ヌルオブジェクト 2767 2767 キーフレームを追加 2518 2701 1/2画質 2047 2047 ドッキングなし 3571 3573 アニメーションプリセット... 3563 3563

最近使用したファイルを開く 2284 2284 相対的なプロパティリンクと一緒にコピー 10313 10313 レンダーキューに追加 2161 2161 シェイプレイヤー 3736 3736 停止したキーフレームの切り替え 2226 2226 1/3画質 2081 2081 ペイント 3045 3045 キーボードショートカット... 3562 3562

Bridge で参照... 3689 3689 エクスプレッションのみをコピー 53 53 出力モジュールを追加 2154 2154 調整レイヤー 2279 2279 キーフレーム補間法... 2227 2227 1/4画質 2046 2046 モーショントラッキング 3573 3575 スタートアップ画面... 2545 2545

Adobe Character Animator を開く... 10410 10410 ペースト 20 20 ＞プレビュー 2131 2131 Adobe Photoshop ファイル... 3147 3147 キーフレーム速度... 2228 2228 カスタム... 2049 2049 最小構成 3574 3567 Adobe Crash Reporter... 4009

閉じる 4 4 消去 21 21 現在のプレビューを再生 10314 10314 MAXON CINEMA 4D ファイル... 4007 4007 ＞キーフレーム補助 2159 2159 モニターのカラーマネジメントを使用 3704 3704 標準 3575 3568 ログを有効にする 10212 10212

プロジェクトを閉じる 3154 3154 複製 2080 2080 オーディオ 7004 7004 レイヤーを開く 3784 3784 RPFカメラ読み込み 5021 5019 出力をシミュレート 3703 3703 新規ワークスペース... 3565 3565 ログファイルを表示 10213 10213

保存 5 5 レイヤーを分割 2158 2158 オーディオプレビュー(現地点から開始) 2127 2127 レイヤーソースを開く 2523 2523 イージーイーズ 2509 2509 定規を表示 2280 2280 ワークスペースを削除... 2740 2740 After Effects サポートセンター... 3699 3699

＞別名で保存 3840 3840 ワークエリアのリフト 2613 2613 オーディオプレビュー（ワークエリア） 2772 2772 Finder で表示 2562 2562 イージーイーズアウト 2511 2511 ガイドを表示 2274 2274 「標準」をリセット 3566 3566 オンラインユーザーフォーラム... 3995 3995

別名で保存... 6 6 ワークエリアの抽出 2614 2614 ＞フレームを保存 2233 2233 ＞マスク 2040 2040 イージーイーズイン 2510 2510 ガイドへスナップ 2286 2286 ＞「標準」ワークスペースにショートカットを割り当て 3707 3707 フィードバックを送信... 3837 3837

コピーを保存... 2166 2166 すべてを選択 23 23 ファイル... 新規マスク 2367 2367 エクスプレッションをキーフレームに変換 2639 2639 ガイドをロック 2275 2275 Shift+F10 (現在の設定「標準」 ) 3708 3708 マイアカウントを管理... 10001 10002

XML 形式でコピーを保存... 3785 3785 すべてを選択解除 2004 2004 Photoshopレイヤー... 5001 5001 マスクシェイプ... 2068 2068 オーディオをキーフレームに変換 5018 5017 ガイドを消去 2276 2276 Shift+F11 (現在の設定「アニメーション」 ) 3709 3709 サインアウト (~) 10002 10001

CC (12) 形式でコピーを保存... 3841 3841 ＞ラベル 2358 2358 プリレンダリング... 2780 2780 マスクの境界線のぼかし... 2069 2069 シーケンスレイヤー... 5003 5003 グリッドを表示 2277 2277 Shift+F12 (現在の設定「エフェクト」 ) 3710 3710 アップデート... 10003 10003

番号をつけて保存 3088 3088 ラベルグループを選択 2436 2436 現在のプレビューを保存... 2125 2125 マスクの不透明度... 2453 2453 指数スケール 5002 5002 グリッドへスナップ 2278 2278 ＞拡張機能 4016 4016

復帰 7 7 なし 2119 2119 コンポジションフローチャート 2258 2258 マスクの拡張... 2736 2736 時間反転キーフレーム 3693 3693 表示オプション... 2776 2776 Adobe Color テーマ 5011 5011

＞読み込み 2105 2105 レッド 2351 2351 コンポジションミニフローチャート 3792 3792 マスクをリセット 2448 2448 ＞テキストのアニメータープロパティを追加 3016 3016 レイヤーコントロールを表示 2435 2435 ウィグラー 5025 5024

ファイル... 2003 2003 イエロー 2352 2352 マスクを削除 2368 2368 文字単位の 3D 化を使用 3737 3737 3D ビューをリセット 2642 2642 エフェクト＆プリセット 3718 3718

複数ファイル... 2236 2236 アクア 2353 2353 すべてのマスクを削除 2369 2369 アンカーポイント 3019 3019 ＞3D ビューを切り替え 2625 2625 オーディオ 7004 7004

ライブラリから... 4022 4022 ピンク 2354 2354 ＞＞マスクモード 2440 2440 位置 3020 3020 アクティブカメラ 2710 2710 スムーザー 5023 5022

Adobe Premiere Pro プロジェクト... 5015 5014 ラベンダー 2355 2355 なし 2119 2119 スケール 3021 3021 フロントビュー 2711 2711 ツール 2010 2010

Pro Import After Effects... 5016 5015 ピーチ 2356 2356 加算 2442 2442 歪曲 3022 3022 レフトビュー 2712 2712 トラッカー 5005 5005

Vanising Point (.vpe)... 5022 0 シーフォーム 2357 2357 減算 2443 2443 回転 3023 3023 トップビュー 2713 2713 ブラシ 3014 3014

プレースホルダー... 2126 2126 ブルー 3746 3746 交差 2444 2444 不透明度 3042 3042 バックビュー 2714 2714 プレビュー 2131 2031

平面... 3000 3000 グリーン 3747 3747 明るく 2445 2445 すべてのトランスフォームプロパティ 3052 3052 ライトビュー 2715 2715 ペイント 3045 3045

最近のフッテージを読み込む 2283 2283 パープル 3748 3748 暗く 2446 2446 ＞＞塗りのカラー 3039 3039 ボトムビュー 2716 2716 マスク補間 5019 5021

＞書き出し 2494 2494 オレンジ 3749 3749 差 2447 2447 RGB 3029 3029 カスタムビュー 1 2717 2717 メタデータ 3788 3788

Adobe Media Encoder キューに追加... 3800 3800 ブラウン 3750 3750 反転 2052 2052 色相 2182 2182 カスタムビュー 2 2718 2718 メディアブラウザー 4013 4013

Adobe Premiere Pro プロジェクト... フクシアピンク 3751 3751 ロック 2454 2454 彩度 2183 2183 カスタムビュー 3 2719 2719 モーションスケッチ 5020 5018

MAXON CINEMA 4D Exporter... 5026 5025 シアン 3752 3752 ＞＞モーションブラー 2797 2797 輝度 2185 2185 ＞「アクティブカメラ」にショートカットを割り当て 2624 2624 ライブラリ 5012 5012

レンダーキューに追加 2161 2161 サンドストーン 3753 3822 レイヤーと同じ 2798 2798 不透明度 3042 3042 F10 (現在の設定「フロントビュー」） 2626 2626 情報 2028 2028

Typekit からフォントを追加... 4017 4017 ダークグリーン 3822 3753 オン 2799 2799 ＞＞線のカラー 3040 3040 F11 (現在の設定「カスタムビュー1」） 2627 2627 整列 5017 5016

アドオンを参照... 4018 4018 ＞キャッシュの消去 2370 2370 オフ 2800 2800 RGB 3029 3029 F12 (現在の設定「アクティブカメラ」） 2628 2628 文字 3011 3011

＞Adobe Dynamic Link 2522 2552 すべてのメモリ＆ディスクキャッシュ... 10200 10200 ＞＞ぼかしのフォールオフ 3987 3987 色相 2182 2182 最後の 3D ビューに切り替え 2703 2703 段落 3012 3012

新規 Premiere Pro シーケンス... 2553 2553 すべてのメモリ 2373 2373 スムーズ 3988 3988 彩度 2183 2183 選択したレイヤーを全体表示 2834 2834

Pemiere Pro シーケンスを読み込み... 2554 0 取り消し 2371 2371 リニア 3989 3989 輝度 2185 2185 すべてのレイヤーを全体表示 2835 2835

検索 2607 2607 イメージキャッシュメモリ 2372 2372 すべてのマスクのロックを解除 2456 2456 不透明度 3042 3042 時間設定... 2076 2076

コンポジションにフッテージを追加 2005 2005 スナップショット 2481 2481 他のマスクをロック 2455 2455 線幅 3024 3024

複数アイテムから新規コンポジション 2796 2796 オリジナルを編集... 2142 2142 ロック済みマスクを隠す 2524 2524 字送り 3025 3025

＞依存関係 4001 4001 Adobe Audition で編集 3697 3697 ＞マスクとシェイプのパス 3745 3745 ラインアンカー 3026 3026

ファイルを収集... 2482 2482 ＞テンプレート 2265 2265 ロトベジェ 3053 3053 ラインスペース 3043 3043

すべてのフッテージを統合 2107 2107 レンダリング設定... 2149 2149 クローズパス 2374 2374 文字のオフセット 3027 3027

未使用のフッテージを削除 2109 2109 出力モジュール... 2150 2150 最初の頂点を設定 2768 2768 文字コード 3028 3028

プロジェクトの整理 2735 2735 Paste mocha mask 5006 5006 トランスフォームボックス 2051 2051 ブラー 3698 3698

見つからないエフェクトを検索 4002 4002 音声入力を開始... ＞画質 2041 2041 ＞テキストセレクターを追加 3017 3017

見つからないフォントを検索 4003 4003 環境設定 2079 2079 最高 2045 2045 範囲 3018 3018

見つからないフッテージを検索 4004 4004 一般設定... 2359 2359 ドラフト 2044 2044 ウィグリー 3041 3041

フォルダーを監視... 2457 2457 プレビュー... 2705 2705 ワイヤーフレーム 2042 2042 エクスプレッション 3063 3063

＞スクリプト 8100 8100 ディスプレイ設定... 2361 2361 バイリニア 10207 10207 すべてのテキストアニメーターを削除 3058 3058

スクリプトファイルを実行... 8000 8000 読み込み設定... 2362 2362 バイキュービック 10208 10208 エクスプレッションを追加 2702 2702

スクリプトエディターを開く 8001 8001 出力設定... 2363 2363 ＞スイッチ 2053 2053 次元に分割 3764 3764

＞プロキシ作成 2777 2777 グリッド＆ガイド... 2364 2364 他のビデオを隠す 2054 2054 3D カメラトラック 3983 3983

静止画... 2778 2778 ラベル... 2365 2365 すべてのビデオの表示 2055 2055 ワープスタビライザー VFX 3986 3986

ムービー... 2779 2779 メディア＆ディスクキャッシュ... 2439 2439 すべてのレイヤーのロックを解除 2244 2244 モーションをトラック 2568 2568

＞プロキシ設定 2106 2106 ビデオプレビュー... 2704 2704 シャイ 2113 2113 マスクをトラック 10311 10311

ファイル... アピアランス... 3071 3071 ロック 2454 2454 このプロパティをトラック 2643 2643

＞フッテージを変換 2102 2102 自動保存... 3122 3122 オーディオ 7004 7004 キーフレームのあるプロパティを表示 2387 2387

メイン... 2077 2077 メモリ... 3124 3124 ビデオ 2059 2059 アニメーションのあるプロパティを表示 4011 4011

プロキシ... 2103 2103 オーディオハードウェア... 3125 3125 ソロ 2566 2566 変更されたすべてのプロパティを表示 2771 2771

変換を記憶 2254 2254 オーディオ出力マッピング... 3126 3126 エフェクト 2062 2062

変換を適用 2255 2255 設定を同期... 10307 10307 コラップス 2160 2160

＞フッテージの置き換え 2237 2237 モーションブラー 2797 2797

ファイル... 調整レイヤー 2279 2263

レイヤーのあるコンポジション 3070 3070 ＞トランスフォーム 2020 2020

プレースホルダー... 2126 2126 リセット 2605 2605

平面... アンカーポイント... 2101 2101

フッテージを再読み込み 2257 2257 位置... 2065 2065

Finder で表示 2562 スケール... 2066 2066

エクスプローラーで表示 2562 方向... 2623 2623

Bridge で表示 3690 3690 回転... 2792 2792

プロジェクト設定... 2611 2611 不透明度... 2070 2070

水平方向に反転 3766 3766

垂直方向に反転 3767 3767

*印がついているものは動作しない 中央に配置 3819 3819

斜線は該当する項目がないか0になる アンカーポイントをレイヤーコンテンツの中央に配置 10312 10312

水色はOSによって値が異なるもの コンポジションに合わせる 2156 2156

コンポジションの幅に合わせる 2732 2732

コンポジションの高さに合わせる 2733 2733

自動方向... 2165 2165

＞時間 3155 3155

タイムリマップ使用可能 2153 2153

時間反転レイヤー 2135 2135

時間伸縮... 2024 2024

フレームを固定 3695 3695

＞フレームブレンド 2289 2289

オフ 2800 2800

フレームミックス 2291 2291

ピクセルモーション 2292 2292

3Dレイヤー 2541 2541

ガイドレイヤー 3081 3081

環境レイヤー 3972 3972

マーカーを追加 2157 2157

透明部分を保持 2190 2190

＞描画モード 2162 2162

通常 2167 2167

ディザ合成 2168 2168

ダイナミックディザ合成 2169 2169

比較 (暗) 2178 2178

乗算 2171 2171

焼き込みカラー 2201 2201

焼き込みカラー（クラシック） 2177 2177

焼き込みリニア 2203 2203

カラー比較(暗) 2209 2209

加算 2442 2442

比較 (明) 2179 2179

スクリーン 2172 2172

覆い焼きカラー 2200 2200

覆い焼きカラー（クラシック） 2176 2176

覆い焼きリニア 2202 2202

カラー比較 (明) 2208 2208

オーバーレイ 2173 2173

ソフトライト 2174 2174

ハードライト 2175 2175

リニアライト 2204 2204

ビビッドライト 2205 2205

ピンライト 2206 2206

ハードミックス 2207 2207

差 2447 2447

差（クラシック） 2180 2180

除外 2181 2181

減算 2443 2443

除算 2211 2211

色相 2182 2182

彩度 2183 2183

カラー 2184 2184

輝度 2185 2185

ステンシルアルファ 2186 2186

ステンシルルミナンスキー 2187 2187

シルエットアルファ 2188 2188

シルエットルミナンスキー 2189 2189

アルファ追加 2198 2198

ルミナンスキープリマルチプライ 2197 2197

次の描画モード 2781 2781

前の描画モード 2782 2782

トラックマット 2269 2269

＞レイヤースタイル 3739 3739

編集可能なスタイルに変換 3740 3740

すべてを表示 3743 3743

すべてを削除

ドロップシャドウ 9000 9000

シャドウ (内側) 9001 9001

光彩 (外側) 9002 9002

光彩 (内側) 9003 9003

ベベルとエンボス 9004 9004

サテン 9005 9005

カラーオーバーレイ 9006 9006

グラデーションオーバーレイ 9007 9007

境界線 9008 9008

シェイプをグループ化 3741 3741

シェイプのグループ解除 3742 3742

＞アレンジ 3798 3798

マスクを前面に移動 2016 2016

マスクを１つ前に移動 2018 2018

マスクを１つ後ろに移動 2019 2019

マスクを背面に移動 2017 2017

レイヤーを前面に移動 2016 2016

レイヤーを１つ前に移動 2018 2018

レイヤーを１つ後ろに移動 2019 2019

レイヤーを背面に移動 2017 2017

レイヤーのあるコンポジションに変換 3799 3799

テキストからシェイプを作成 3781 3781

テキストからマスクを作成 2933 2933

ベクトルレイヤーからシェイプを作成 3973 3973

＞カメラ 3842 3842

ステレオ 3D リグの作成 3843 3843

軌道ヌルを作成 3844 3844

フォーカス距離を目標点へリンク 3845 3845

フォーカス距離をレイヤーへリンク 3847 3847

フォーカス距離をレイヤーに設定 3846 3846

オートトレース... 3044 3044

プリコンポーズ... 2071 2071


